Projet 3 :
Le Moyen Age, Travail d'équipe.

Partie 1 Lecture

1- Lire des textes sur le Moyen Age.
2- Lire des récits.

Partie 2 écr'itur'e

1- Ecrire un schéma narratif sous le théme :
« Les chevaliers/les princesses ».

2- Utiliser le logiciel Story Jumper.

3-Utiliser les stratégies enseignées pour corriger mon
texte (accord dans le groupe du nom).

Partie 3 Arts plastiques

1- Création d'un chateau avec des matériaux recyclés en
intégrant les solides.
2- Création de ma lettrine aux crayons feutres.

Partie 4 Oral

1- Présenter mon récit au TNI.

Compétences TIC

1- Exploiter le logiciel Story Jumper.
2- Insérer des images.
3- Insérer un arriere-plan.




