
 

 
Projet 1 : La préhistoire 

 
 
Partie 1 Lecture 
 

1- Lire des textes sur les dinosaures. 
2- Sélectionner de l’information.  
3- Remplir la carte d’explorations. 

 
Partie 2 Écriture  
 

1- Écrire un texte informatif. 
2- Utiliser le logiciel Inspirations pour présenter ma 

recherche. 
3- Utiliser les stratégies enseignées pour corriger mon 

texte. 
 
Partie 3 Arts plastique 
 

1- Art préhistorique 
2- Utiliser les techniques de peinture et de dessins. 

 
Partie 4 Oral   
 

1- Présenter les résultats de ma recherche à l’aide du TNI. 
 

Compétences TIC 
 

1- Exploiter le logiciel Inspirations.  
2- Insérer du texte et des images. 

 
Compétences transversales 
 

1- Utiliser des méthodes de travail efficaces. 
 
 


